
Bingo des tables pour la classe
• Pour la classe : chaque élève ou chaque équipe reçoit une grille et des jetons ou un crayon
• L'enseignant lit les calculs de la liste un par un, dans le désordre, par exemple 6 × 7, et
• coche chaque calcul lu
• Si le résultat est sur sa grille (42), on le couvre ou on le barre
• Le premier qui a une ligne complète, horizontale ou verticale, crie « Bingo ! »
• L'enseignant vérifie la ligne avec les calculs cochés : si tout est juste, c'est gagné

Bingo des tables pour la classe 1

21 80 30

25 72 9

49 70 16

Bingo des tables pour la classe 2

42 25 49

21 18 8

15 5 36

Bingo des tables pour la classe 3

25 7 70

63 30 48

24 15 2

Bingo des tables pour la classe 4

30 9 70

12 63 24

5 50 4
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Bingo des tables pour la classe
• Pour la classe : chaque élève ou chaque équipe reçoit une grille et des jetons ou un crayon
• L'enseignant lit les calculs de la liste un par un, dans le désordre, par exemple 6 × 7, et
• coche chaque calcul lu
• Si le résultat est sur sa grille (42), on le couvre ou on le barre
• Le premier qui a une ligne complète, horizontale ou verticale, crie « Bingo ! »
• L'enseignant vérifie la ligne avec les calculs cochés : si tout est juste, c'est gagné

Bingo des tables pour la classe 5

28 27 10

7 6 12

21 63 25

Bingo des tables pour la classe 6

21 28 14

10 90 6

54 12 32
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56 80 3

35 54 90

48 21 12

Bingo des tables pour la classe 8

32 18 9

4 7 10

81 24 15
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Bingo des tables pour la classe
Liste du meneur de jeu
• Pour la classe : chaque élève ou chaque équipe reçoit une grille et des jetons ou un crayon
• L'enseignant lit les calculs de la liste un par un, dans le désordre, par exemple 6 × 7, et
• coche chaque calcul lu
• Si le résultat est sur sa grille (42), on le couvre ou on le barre
• Le premier qui a une ligne complète, horizontale ou verticale, crie « Bingo ! »
• L'enseignant vérifie la ligne avec les calculs cochés : si tout est juste, c'est gagné

1.  4 × 9 2.  6 × 3 3.  7 × 5

4.  5 × 10 5.  7 × 4 6.  7 × 10

7.  5 × 2 8.  2 × 6 9.  3 × 3

10.  9 × 9 11.  6 × 4 12.  2 × 7

13.  3 × 8 14.  2 × 8 15.  8 × 1

16.  3 × 1 17.  8 × 4 18.  3 × 2

19.  7 × 6 20.  8 × 6 21.  10 × 7

22.  2 × 3 23.  5 × 1 24.  5 × 9

25.  5 × 3 26.  8 × 8 27.  5 × 7

28.  4 × 8 29.  10 × 8 30.  8 × 5

31.  10 × 3 32.  10 × 10 33.  3 × 10

34.  9 × 6 35.  3 × 7 36.  3 × 9

37.  7 × 8 38.  4 × 10 39.  9 × 5

40.  4 × 2
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